JUEGOS PARA NINOS

Lo que sigue no es més que uns muestras de lo que puede encon-
t-srse en el libro "Juegos para nifios" de Miguel Tirado Zsrco, Ed.
F:res, Biblioteca Populer, Ciudad Real 1987. Se trata de uns recopi-
licién de juegos infantiles, slgunos de los cusles tienen un csrécter
l)cel pero otros, sunque 8 veces con diferente nombre, son conocidos
prr todos.

Sirva esta breve resefia como estimulo y referencies a nuestros
n fios en sus juegos y & 1los que no somos tan nifios como recordstorio
d: lo que alguns vez fue lo més importante de nuestres vida.

~ Atsjamos tu huida.

El nimero de jugadores es ilimitedo. Diez de ellos formardn ls

m1la de proteccidén y el resto intentsrd pesser las marafie de piernas
Y brezos que trestarén de oponerse s la fugs de éstos.

El terreno donde he de desarrollarse este juego medird de ancho
1) que ocupen los diez gusrdisnes puestos en breszos en cruz y de lar-
g unos treintes & cuerenta metros.

Una vez cogidos de 1las manos los encargedos de repeler e impedir
e . paso del resto hasta un totel de cinco intenterén que no se les
cielen por entre los brezeos o piernss. Los que intentsn pasar pueden
g-acar de uno en uno o todos & ls vez, como prefieran o tengsn estu-
d .ado hacerlo. -Lo que no podrédn hacer es intentsrlo todos por el mis-
m» lugar, han de seperasrse. Los diez primeros que logren atravesar
e ite obstéculo formerén une nueve red de proteccién y se quedardn pa-
r. Juger otra ronda. El grupo que logre impedir que atraviesen este
miro diez jugadores seré el genedor. Los componentes del equipo encar-
g:do de rechazsr a los jugsdores no podrén utilizer las manos psra
c wmplir su misién de impedir el peso, deben llevarlss cogidas siempre
e:tre ellos. Aquellos que las suelten, por el hecho de hacerlo, darén
d:recho 8 que squél que intentabs pesar lo pueds hacer libremente.

-~ A les esguinss.

El nimero de jugsdores seré siempre uno més de las esquinss que
hiye en el recinto donde se va a practicar este juego. Se sorteard
p.re ver quién es el que se queda y el resto pssaréd a ocuper ceda uno
uie de las escuinss.

El juego consiste en csmbisr de esquinas s cada sefial que haga
8 :uél que se queds; generslmente cuenta : "Una, dos, tres". Todos tie-
nm obligecién de cambisr de esquins, por lo que el gue se queda in-
t :ntaré robsr uns de elles. Cuando todes las esquinas queden ocupadas,
8 quedsré aquél que se haya quedado sin ninguna, & no ser que alguno

n> haya cembiedo y entonces seré é1 quien pase a quedarse, ocupando
81 esauine el que estsba sin elle. Este es un juego en donde es impor-
t nte ls rapidez, los reflejos y la esstucis de los jugadores.
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- E1 trompo.

El nidmero de jugsdores serd de seis & ocho. El terreno pars de-
ssrrollsr este juego puede ser el petio de recreo, ls celle, 1la pla-
28, etc. E1 meterisl emplesdo es una peonze, "peona)} o trompo de made-
Ta con une punta de hierro y una cuerda para enrollsrls en el mismo.
Le punta se llema "rejo".

Se dibujeré un circulo y en 61 ceds jugedor pondré uns moneds.
Después sortearén quién es el primero en jugsr. A quien le correspon-
da lsnzaré el trompo, una vez enrollasds la cuerds en el mismo, inten-
tendo golpesr con el rejo s alguna de las monedss haciéndols salir
del circulo. De no hacerlo lo recogerd en uns de sus manos,cuando el
trompo se encuentre girando,e iré empujendo 8 les monedes para sacar-
les del circulo. Todas las que consiga sacar serén para 61 y el que
més consige se spuntars un punto, genando el que més puntos consiga
el final,

En slgunss regiones emplean "chapas" (tepas de botellss) en lu-
gar de monedes. Tembién es corriente ver este Jjuego utilizsndo "sol-
bites" (huesos de slbericoque), "sentos" (tapas de lss cajss de ce=-
rilles) o 1les "peonss" de todos los Jugsdores excepto la del que res-
lize la jugads.

- 1s menge.

El nimero de Jjugsdores puede ser ilimitado, aunque lo normsl
son nueve : dos equipos de custro y ls "madre", que es aquél que no
perticips en el juego y sirve de juez y protector de un posible gol-
pe. Le "madre" se coloce de pie apoyando su espslda en uns pared y
sobre su vientre spoya la cabeza e primero del equipo que le toce
sgecherse formendo un éngulo recto su cuerpo ¥ plernss. El1 resto de
los jugsdores de su equipo se colocan detrés de &1 en 1a misma posi-
cibén sgerréndose & las piernes del enterior e introduciendo ls csbe-
za entre 1ss mismes. Los custro del otro equipo ssltan sobre &stos
evitando tocer el suelo con slguna parte de su cuerpo. Si lo hacen
perderisn y cambisrien les posiciones.

51 sslten bien dicen : "Menga, media manga, menga entere.yCuél
o8 lo primero?" Al tiempo de decir esto hace ls sefial en la parte
mencionads. Si el que hace de cepitén del otro equipo ascierta cem-
bisn 1ss posiciones y si no repiten el juego hasts que le acierten.

( -Esperemos que alguien recopile los Juegos infantiles tsl y
como se hacisn en Santibéfiez entafio y nos regsle s todos un
recuerdo de nuestra infsncis).

LA VEIGA

Equipo de redeccién.
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